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Gaias, Cidade da Cultura SINTE. Foro internacional de arte e cultura dixital

Que € a
cultura cando

todo muda~?

SINTE nace como un espazo de pensamento e dialogo ao
redor da creacion dixital contemporanea, os seus retos e
oportunidades. O 20 e 21 de novembro, a primeira edicion
deste Foro internacional de arte e cultura dixital retne
en Santiago de Compostela algunhas das voces mais
recofiecidas de hoxe no eido da creacion dixital.

Artistas, estudios, especialistas en xestion cultural e
representantes dalguins dos espazos de exibicion mais
dinamicos e innovadores achegaran no Gaias a sua vision
sobre o presente e o futuro da arte e das industrias
creativas nun contexto onde as transformacions
tecnoloxicas, os algoritmos, os novos publicos e os espazos
hibridos estan a mudalo todo.
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As transformacions tecnoldxicas
actuais estdn a exercer unha presién
inusitada sobre o campo cultural.

Os consensos das ultimas décadas
semellan esgotarse emerxendo

unha nova cultura, definitivamente
dixitalizada, e con ela toda unha nova
epistemoloxia acorde aos tempos que a
sostefien.

Como comprender o tecido simbdlico,
os codigos e formas estéticas das que
fixeron do silicio a superficie coa que
interactuar co mundo? Como pofier
en relacion as estruturas recofecibles
da cultura —xeitos de facer, espazos,
axentes, publicos— coas ferramentas
nacidas da actual evolucién
tecnoldxica? Quen crea? Quen produce?
Quen media? Onde situamos as nosas
practicas nun espazo sen territorio?
Como debemos adaptar entdn as
nosas estratexias ao novo ecosistema
sociotécnico? En definitiva, que é a
cultura cando todo muda?

SINTE proponse dar resposta a estas
cuestions.

Queremos abordar os principais retos
da creacidn dixital contemporanea e
pofielos en contexto coa nosa cultura,
facérmonos cargo do momento que nos
tocou vivir.
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Xa que logo, falaremos de presente e,
sobre todo, de futuro.

Aprenderemos das principais voces da
cultura dixital internacional arrostrando
alguins dos debates fundamentais do
momento actual.

Un momento onde os espazos para a
cultura son definitivamente hibridos,
onde a propia condicién fotografica

da persoa espectadora a converte en
parte fundamental da propia obra, e a
distribucién instantanea dos estimulos
satura a nosa atencion.

Un ecosistema cultural e artistico
densamente datificado, onde as
ferramentas tecnoloxicas operan

e condicionan e sobre as que,
obrigatoriamente, debemos intervir.

Xulio Vazquez

Coordinador de SINTE. Foro
internacional de arte e cultura dixital
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Programa

XOVES 20 NOVEMBRO 2025*

10.00—10.30 h.
10.30—11.00 h.
11.00—12.00 h.

12.00 - 12.30 h.
12.30—14.00 h.

14.00—15.00 h.

15.00—16.00 h.
16.00—17.00 h.

17.00—18.30 h.

18.30—9.30 h.

Recepcidn de participantes
Benvida institucional

Conferencia inaugural |
Bani Brusadin

Pausa café

Galicia dixital | Mesa redonda
con: Manuel Meijide, Cora
Novoa, Manuel Viqueira,
Fatima Garcia Doval e Carlos
Seijo. Conduce: Tamara
Montero

Visita ao Centro
de Artes Dixitais

Pausa xantar

Desbordar o espazo. Que pode
ser un espazo cultural hoxe? |
Luis Fernandes. Entrevista con
Miguel Angel Cajigal

Cando todo muda | Mesa
redonda con: Mdnica Rikic,
Elena Neira e José Luis Romo.
Conduce: Miguel Angel Cajigal

Materia | AV Live con Maotik e
conversa posterior con Ménica
Rikic

(*) Programacion suxeita a cambios
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VENRES 21 NOVEMBRO 2025*

11.00—12.00 h.

12.00—12.30 h.
12.30—14.00 h.

14.00—16.00 h.
16.00—18.00 h.

18.30—19.00 h.

19.30—20.00 h.

Onirica () | Conferencia de
Fuse Studio

Pausa Café

A creatividade na era da emocion
mediada | Mesa redonda con
Miguel Espada (Espada y Santa
Cruz Studio), Diego Avendafio
(Avestudio), Laura Martinez e
Javier Mujica (Vitamin Studio)
e Trison. Conduce: Maya
Pixelskaya

Pausa xantar

Futuro presente [3 miradas] |
Mesa redonda con Pablo De
Soto, Bani Brusadin, e Ingrid
Guardiola. Conduce: Marisol
Salanova

Intensional Particle, de Hiroaki
Umeda

While going to a condition, de
Hiroaki Umeda
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Conferencia
inaugural

BANI BRUSADIN, COMISARIO DE MEDIALAB MATADERO
XOVES 20 NOVEMBRO 11.00—12.00 H.
EDIFICIO CINC (SALON DE CONVENCIONS)

Bani Brusadin en que os artistas responden &s
transformaciéns sistémicas que
configuran a vida contempordnea e os
futuros posibles que estdn actualmente
en x0go.

E doutor en producién artistica
pola Universidade de Barcelona e
docente universitario en programas
de licenciatura e mestrado en
Comisario de arte contemporanea, comunicacion, desefio e arte.
docente e investigador, no seu traballo

explora as tecnoloxias criticas, as

infraestruturas planetarias e as

estéticas e politicas das culturas

dixitais.

Actualmente é comisario de Medialab
Matadero e da 5% Bienal de Arte
Industrial (Croacia). Formou parte do
equipo de comisariado de transmediale
2023. Foi co-fundador do festival de
arte non convencional, guerrilla da
comunicacion e entretemento radical
The Influencers (2004-2019).

Os seus proxectos, fundamentados
nas culturas da rede e na imaxinacién
especulativa, examinan a maneira
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Gallicia dixital

MESA REDONDA
XOVES 20 NOVEMBRO 12.30—14.00 H
EDIFICIO CINC (SALON DE CONVENCIONS)

Da man dos principais axentes PARTICIPAN:
da creacidn dixital en Galicia
analizaremos os retos de futuro
para a nosa cultura na sta
interseccion coas dixitalidades
contemporaneas. Falaremos sobre
as oportunidades da creacion
dixital para a cultura galega,
sobre a renovacién de publicos,
estruturas, relatos, e sobre como
innovar desde unha periferia que xa  Director da compafia corufiesa ILUX
non é tal. Visual Technologies, especializada na
S xestion de informacion e visualizacion
avanzada.

Desde ILUX Visual Technologies,
desenvolve proxectos en eidos como
as Smart Cities, Industria 4.0, Xemelgo
Dixital ou Producién Virtual entre
outros. Durante case duas décadas

foi ademais coordinador de mais de

70 proxectos de I+D no Grupo de
Visualizacion Avanzada VidealAB, da
ETS de Enxefieiros de Camifios, Canles
e Portos da Universidade da Corufia.

Manuel Meijjide

Con mais de 30 anos de experiencia

en visualizacion avanzada, é tamén
director e fundador de Mundos Digitales
Transmedia, organizacion dedicada a
eventos e actividades vencelladas &



Gaias, Cidade da Cultura

Animacion 3D, Efectos Visuais e Novos
Medios, e presidente de A/ Assemble,
asociacion que agrupa empresas,
laboratorios, profesionais e institucions
relacionadas coa investigacion,
desenvolvemento e implementacion da
Intelixencia Artificial en contextos de
alta especializacion cientifica.

Cora Novoa

| &

|

Produtora musical, DJ, directora
creativa e investigadora, Cora Novoa
traballa na interseccion entre arte e
tecnoloxia. Levou o seu AV Live por
todo o mundo en festivais como Sénar
Barcelona, Tate-Modern Museum,
Fabric London ou Mutek Montreal.

Compaxina a sua carreira artistica

con outras facetas profesionais como
Ableton Official Trainer, comisaria

de contidos musicais, impartindo
masterclasses sobre industria musical
ou creatividade, e coa direccion
creativa do seu propio selo discografico
SEEKING THE VELVET.

Tamén é artista do selo canadense
Turbo Recordings, propiedade de Tiga,
ou do selo francés Citizen Récords,
fundado polo produtor de musica
electrodnica Vitalic, onde os seus temas
foron remesturados por artistas como
Louisahhh, Djedjotronic, Pional ou
Maelstrom.
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Manuel Viqueira

Creativo, guionista, director-realizador,
montador e animador nado na Corufia
en 1980, Manuel Viqueira desenvolve o
seu traballo en proxectos de animacidn,
VFX e motion graphics.

Destaca especialmente no eido do
videoclip, con traballos para Warner
Music L.A. en produciéns de artistas
internacionais como Robert Plant,
Green Day ou Gary Clark Jr., asi como
para recofecidos musicos da escena
espafiola, como Love of Lesbian, La
Pegatina, Macaco, Soziedad Alkohdlika
ou La Polla Records.

Realizou animaciéns para numerosos
documentais, entre eles No somos
nada, dirixido por Javier Corcuera

e seleccionado no Festival de San
Sebastian 2021, Coleccion Mer de Pedro
Gonzalez, e La batalla desconocida de
Paula Cons.

No dmbito publicitario e corporativo,
colaborou con marcas e entidades
como Estrella Galicia, Leche Pascual,

R, Cinfo, DepGames ou a Xunta de
Galicia, asi como con festivais como

O Marisquifio, Hematofesti, e Festival
Imaxinaria. Desde 2020 é profesor
asociado no Grao en Animacion e
Videoxogos da Universidade da Corufia.
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Carlos Seijo

Co director do estudio galego
Maxina, especializado en efectos
visuais, animacion 3D, visualizacion e
experiencias inmersivas.

Artista audiovisual galego, a sua
traxectoria nace da estética e os
graficos xerados por ordenador para
fusionarse, nos seus ultimos proxectos,
coas tecnoloxias de realidade estendida
e a creacion de experiencias inmersivas
enfocadas ao espazo museistico,

cunha pulsién creativa moi ligada as
tecnoloxias de realidade virtual e mixta
e a intelixencia artificial.

Con sede en Santiago de Compostela,
Maxina combina sensibilidade artistica
e novas tecnoloxias e conta con mais
dunha década de experiencia na que
colaborou con institucions galegas

e espafiolas prdximas a ciencia, a

arte, 4 innovacion e 4 cultura, como o
Guggenheim de Bilbao, o Museo Centro
Gaids da Cidade da Cultura, a Xunta de
Galicia, Afundacién, e tamén empresas
como Ulma, Ferrovial, Netflix, TVG,
Abanca ou a Cadena SER, entre outras.
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Fatima Garcia Doval

Xefa do servizo de Coordinacion
Estratéxica e Innovacion da Conselleria
de Educacion, Ciencia, Universidades e
Formacion Profesional. Coordinadora
de Galiverso no marco do proxecto de
innovacion Polos Creativos. Doutora en
Investigacion e Innovacién Educativa.
Investigadora en educacidn, tecnoloxia
e inclusion.

CONDUCE:

Tamara Montero

Licenciada en Xornalismo pola
Universidade de Santiago de
Compostela, exerce desde o ano 2008
no diario La Voz de Galicia, onde escribe
sobre temas sociais e culturais. Foi
gafiadora do XlIl Premio Fernandez del
Riego de Xornalismo de Opinién e do
XXXII Premio Xosé Aurelio Carracedo.
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Desbordar o espazo.

Quie pode ser un

espazo cultural hoxe?

ENTREVISTA A LUiS FERNANDES, DIRECTOR ARTiSTICO DE GNRATION

XOVES 20 NOVEMBRO 16.00—17.00 H

EDIFICIO CINC (SALON DE CONVENCIONS)

Afondamos nos retos para os
espazos culturais, incidindo ademais

na proximidade cultural e xeografica

que nos vencella a Portugal, na
creacion de sinerxias e nos desafios
da xeracion dun ecosistema artistico

e tecnoloxico propio.

Luis Fernandes

Mdsico, artista sonoro e comisario
afincado en Braga, Portugal, traballa
no eido da musica electroénica
experimental, onde compuxo musica
para cine, video, teatro, danza
contemporanea e instalacions e
colaborou con figuras clave de musica
portuguesa contemporanea e artistas
internacionais como Hans-Joachim
Roedelius, Rhys Chatham ou Toshimaru
Nakamura.

E director artistico do Festival
Semibreve desde 2011 e, desde 2014,
tamén do GNRATION, un espazo
cultural de creacion, performance e
exposicién nos ambitos da musica e
das artes contemporaneas, asi como da
relacion entre arte e tecnoloxia.

Situado en Braga, nun edificio aberto

4 comunidade, o GNRATION pretende
afirmarse como un polo aglutinador

de dindmicas culturais e creativas,
asumindose como un espazo orientado
a sensibilizacion e & formacion de novos
publicos, expofiéndoos a practicas
artisticas diferenciadas e relevantes a
luz dunha perspectiva contemporanea
e cosmopolita.

Forma parte da Rede de Teatros e
Cineteatros Portugueses (RTCP),

da Rede Portuguesa de Arte
Contemporanea (RPAC), sendo ademais
a Unica institucion portuguesa estar
integrada na rede europea EMAP —
European Media Art Platform, que
promove novas obras e artistas no
ambito da Medlia Art.
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Cando todo muda

MESA REDONDA

XOVES 20 NOVEMBRO 17.00—18.30 H

EDIFICIO CINC (SALON DE CONVENCIONS)

Falamos de acceso, de dereitos
e delegaciéns na sensibilidade.
Tamén de estratexias e adaptaciéns

a unha contorna en constante
mutacion. Unha conversa para
afondar na transformacion dixital
desde tres paradigmas diferentes:
o da cultura de plataforma, o da
insititucionalidade publica e o da
artista.

PARTICIPAN:

Monica Rikic

Artista electrénica e programadora
creativa.

Nacida e con base en Barcelona, foi
galardoada co Premio Nacional de
Cultura de Catalufia 2021.

Centra a suUa practica na programacién
creativa e a electrdnica, combinandoas
con obxectos non dixitais para crear
proxectos interactivos, instalaciéns

robéticas e dispositivos electrénicos
artesanais. As slias propostas mesturan
tecnoloxia e filosofia mediante a

arte, creando artefactos tecnoldxicos
afastados de calquera necesidade de
funcionalidade ou produtividade, s6

co obxectivo de construir dispositivos
criticos que activen o pensamento e o
debate colectivos, procurando ofrecer
experiencias que propofan maneiras
alternativas de pensar as tecnoloxias, a
robética e o hardware aberto.

As suas obras forman parte de
coleccions como a NewArt foundation,
a Coleccién DKV ou a Col:-leccid
Nacional d’Art Contemporani de
Catalunya.

José Luis Romo

A §

Director artistico de Matadero Madrid,
iniciou a sua carreira profesional en

La Luna de Metropoli, suplemento

de fin de semana do diario El Mundo,
onde coordinou as secciéns de Artes
Escénicas e Arte, traballando durante
15 anos como xornalista.
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En 2019 dd o salto a xestidn cultural
como asesor de artes escénicas no
concello de Madrid, onde participou en
proxectos como o redesefio dos teatros
municipais, a creacion do Centro

de Cultura Contempordnea Conde
Duque ou o programa 27 Distritos,

para achegar a cultura aos barrios de
Madrid. En 2023 é nomeado director
do Centro de Creacién Contemporanea
Matadero Madrid.

Elena Neira

Docente, investigadora a escritora
especializada en novos modelos de
distribucién audiovisual.

Licenciada en Dereito e Comunicacion
Audiovisual, é profesora de
comunicacion na Universitat Oberta de
Catalunya (UOC) e membro do grupo
GAME da mesma universidade. As suas
principais lifias de investigacién son o
impacto das plataformas de streaming
na industria televisiva e no espectador.
Sobre esta cuestion impartiu charlas e
conferencias, incluindo unha TED Talk
sobre Netflix. Foi elixida como unha das
50 mulleres mais influentes do negocio
audiovisual espafiol pola revista
Forbes. Entre os seus libros destacan £{
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espectador social (Editorial UOC, 2013),
La otra pantalla (Editorial UOC, 2015)

e Streaming Wars: la nueva television
(Libros Cupula, 2020).

CONDUCE:

Miguel Angel Cajigal

Historiador da arte e divulgador
cultural, Miguel Angel Cajigal Vera (A
Corufia, 1981), forma parte do equipo
educativo da Fundacion Cidade da
Cultura e dirixe o Master en Educacion
en Museos e Espazos Culturais da
Universidad Miguel de Cervantes. E
membro do Consello Internacional

de Monumentos e Sitios (ICOMOS) e
do Consello Internacional de Museos
(ICOM). Colabora como divulgador con
medios como a Radio Galega, Onda
Cero, TVE ou La Voz de Galicia.
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Materia
MAOTIK

AV LIVE
XOVES 20 NOVEMBRO 18.30—19.30 H
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EDIFICIO CINC (SALON DE CONVENCIONS)

A arte é unha transformacioén, unha
pasaxe dun estado a outro, unha
metamorfose continua. Este proxecto
explora as diferentes transformacions
da materia, encarnando cada proceso
nunha obra de arte viva e dindmica.
Nesta performance audiovisual,

as imaxes xerativas e o desefio de

son sincronizanse para expresar a
transicién entre estados, incorporando
a esencia do cambio perpetuo.

A través de técnicas de son xerativo,
Maotik manipula a composicion
musical en tempo real, facendo que
cada estado da materia tefia a sua
propia sinatura acustica inspirada no
comportamento das ondas sonoras en
diferentes medios (sélidos, liquidos,
gases e plasmas). As imaxes visuais
estan elaboradas mediante software
xerativo en tempo real, con formas
orgdnicas directamente vencelladas
a pardmetros sonoros para unha
sincronizacion fluida.
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Nunha fusiéon de arte e ciencia, o
espectaculo traduce conceptos da
materia en experiencias sensoriais,

co obxectivo de representar os ciclos
continuos de transformacién na
natureza e as mudanzas da materia a
través dunha lente poética que resalta
a beleza dos procesos naturais.

Maotik

Mathieu Le Sourd, Maotik, é un artista
dixital francés centrado na creacion
de contornas inmersivas, instalacions
interactivas e performances
audiovisuais que se situan na
interseccion entre arte, ciencia e
tecnoloxia.

Empregando programas desefiados

a medida que transforman as
percepciéns en tempo real, a sta
aproximacion a arte xerativa definese
polo movemento fluido das imaxes e a

sUa integracion sen fisuras en espazos
inmersivos. Inspirase na natureza,

da que abstrae a esencia a través de
esculturas audiovisuais baseadas no
azar, creando experiencias envolventes
unicas.

O seu traballo foi presentado en
festivais e institucidns internacionais de
todo o mundo, incluindo Mutek, Sénar,
Art Basel, Frieze London, FIAC Paris,
Signal Festival en Praga, British Film
Institute en Londres, Ars Electronica
en Linz, Miraikan Science Museum

en Toquio, B39 en Sedl, Funkhaus

en Berlin, La Biennale en Venecia,
Fundacion Serralves, W1 Curates, CCCB
e Philharmonie en Paris.
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Onirica ()
fuse” studio

CONFERENCIA

VENRES 21 NOVEMBRO 11.00—12.00 H
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EDIFICIO CINC (SALON DE CONVENCIONS)

Que media entre un algoritmo e o
mundo onirico? Que nos poden dicir
os sofos de 28.748 persoas se 0s
interpretamos como material sensible
desde o que crear unha obra de arte?
Con Fuse Studio afondamos no uso
expresivo dos modelos xerativos,
intelixencias artificiais e algoritmos
partindo da sua obra ONIRICA (),

para comprender en profundidade

0 uso creativo dos datos como
medio privilexiado na creacion
contemporanea.

Onirica () é unha obra audiovisual

que explora a dimensién dos sofios,
interpretando a través de linguaxes
sintéticas a capacidade creativa da
mente humana mentres estd durmida.
Mediante o uso de algoritmos capaces
de traducir contido textual en imaxes,
Onirica () devolve os relatos das visions
nocturnas ao dominio do visible,
propofiendo novas reflexions sobre

a relacién entre humano e maquina,
entre ferramenta e creador.
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O resultado é un fluxo de conciencia
no que os sofos se encadean uns

cos outros como unha serie de
curtametraxes, seguindo a cadencia
real das fases NREM e REM presentes
ao longo dunha noite de sono. As
secuencias son xeradas artificialmente
por un sistema de aprendizaxe
automatica que traduce o texto dos
sofios nunha serie de alucinacions
sucesivas que dan vida aos personaxes,
obxectos e paisaxes descritos.

fuse* studio

Fundado en 2007, fuse® é un estudio
artistico dedicado a explorar o
potencial creativo das tecnoloxias
contemporaneas e a sta profunda
influencia na maneira en que vivimos,

pensamos e nos conectamos co mundo.

Dirixido polos seus fundadores Mattia
Carretti (n. 1981, Italia) e Luca Camellini
(n. 1981, Italia), o estudio reldne un
grupo multidisciplinar de artistas,
arquitectos, enxefieiros e desefiadores
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que colaboran para crear proxectos,
obras, espectaculos e exposicions
innovadoras, ao tempo que se dedican
d investigacion e & experimentacion.

Cofiecido polas instalaciéns a grande
escala e as performances en vivo, fuse®
experimenta constantemente con
novas relacions entre o fisico, o dixital,
o natural e o artificial, explorando
unha ampla gama de medios artisticos,
incluindo escultura, impresidn, video,
luz e son.

Presentou os seus traballos en
institucions de arte e festivais
internacionais como o V&A Museum
(Reino Unido), Dongdaemun Design
Plaza (Corea do Sur), Mutek (Canad3,
México, EUA), TodaysArt (Paises
Baixos), Sénar (Turquia), Artechouse
(EUA), National Museum of China
(China), STRP Biennial (Paises Baixos),
ou RomaEuropa (Italia), entre outros
moitos.
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A creatividade na

era da emocion

mediada

MESA REDONDA

VENRES 21 NOVEMBRO 12.30—14.00 H

EDIFICIO CINC (SALON DE CONVENCIONS)

A fronteira entre a creacion
artistica e o contido cultural,
comunicativo e definitivamente
dixitalizado esta en debate. Con
ela, gran parte dos consensos
historicos sobre o que é a arte na
contemporaneidade dixital. Nunha

contorna de creatividade colectiva,

instantanea, comprimida, ripeada,
hackeada, compartida e némade...
que define unha obra de arte?

PARTICIPAN:

Miguel Espada |
EspadaySantacruz |
SpecialGuestX

Doutor en Matematicas, co-fundador
do icénico estudio EspadaySantacruz
e da axencia de tecnoloxia creativa
SpecialGuestX.

Con sede en Nova York e Madrid,
SpecialGuestX especializouse en
crear narrativas emocionais con
Intelixencia Artificial, Robdtica e Data,
logrando a confianza de artistas,
institucions e marcas mundialmente
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recofiecidas, como Google, Meta, OK
Go, Universal Robots ou a Universidade
de Georgetown para desenvolver pezas
de comunicacion que reflictan as suas
iniciativas mais innovadoras.

En 2025, o traballo da axencia foi
recofiecido por Cannes Lions, Fast
Company Innovation by Design Awards,
Ciclope, UX Design Awards, FWA
Awards, obtendo tamén candidaturas
en SXSW e Campaign’s Agency of the
Year Awards.

Diego Avendarno |

Avestudio

Interesado en temas como

deserio gréfico e web, fotografia,
cinematografia, musica e desefio
de son, artes plasticas, animacién
e motion graphics, videoxogos ou
realidade virtual e aumentada, a
mestura entre disciplinas artisticas
e novas tecnoloxias a través da
experimentacién é o motor principal
da carreira profesional de Diego
Avendario.
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No ano 2001 funda avestudio,
actualmente composto por 17
profesionais, e que ao longo de mais

de duas décadas desenvolveu todo

tipo de proxectos para clientes de

todo o mundo, desde fashion films,
campafias fotograficas, creacién de
websites, apps, aplicacidns interactivas,
sefalética dixital, etc.

Actualmente, Diego Avendafio
desenvolve tamén proxectos propios
para a industria do entretemento:
audiovisual, animacién e videoxogos;
encargandose desde o concepto
creativo, guién, producion, realizacion,
postproducién, vfx, musica e
sonorizacion.

Javier Mujica E Laura
Gabriela Martinez |
Vitamin studio

Estudio creativo con sede en Valencia,
Vitamin proponse transformar ideas en
experiencias Unicas e interactivas.

Cun equipo formado por enxefieiros,
programadores, artistas graficos,
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creadores audiovisuais, expertos en
marketing e produtores, o estudio
traballa en proxectos tanto comerciais
como artisticos a nivel nacional e
internacional, creando experiencias que
inspiren e conecten e concibindo cada
proxecto como unha conversa entre a
arte e as posibilidades da tecnoloxia.

Javier Mujica é —xunto a Pablo Alpe—
socio fundador e director creativo de
Vitamin Studio. Tras estudar Belas
Artes descubriu a sta verdadeira paixén
na arte dixital e internouse no entén
innovador mundo do videomapping,

que converteu na sta principal linguaxe
creativa.

Laura Gabriela Martinez é directora

de producion. Publicista de profesion,
atopou a sua vocacién na producién de
eventos, formacién que complementa
cun Mestrado en Organizacién de
Eventos. Na siia Republica Dominicana
natal dirixiu a sUa propia empresa,
Elementa, e xa en Valencia incorporou
esa experiencia a Vitamin, onde lidera
proxectos de principio a fin e acompafia
de preto aos clientes en cada etapa.

Trison

Con sede na Corufia, Trison é

unha compafia global dedicada &
dixitalizacion de espazos para crear
experiencias de cliente Unicas a
través da integracién de sistemas
audiovisuais, a xeracion de contidos
dixitais creativos e espectaculares e
a aplicacion de soluciéns innovadoras
de marketing sensorial. Desde a sua
creacidn, a aposta pola innovacién
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continua, a incorporacién de talento,

e a slia vocacioén internacional,
propiciaron un crecemento sostido, ata
situarse entre as lideres do mercado
europeo no sector da integracion
audiovisual.

Actualmente, Trison conta con 19
delegacidns propias en 14 paises de
Europa, Asia e América e executa unha
media de 5.000 proxectos anuais nun
centenar de paises.

CONDUCE:

Mavya Pixelskaya
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Maya Pixelskaya é presentadora de
televisidn, divulgadora, debuxante

e apaixonada da historia, a arte e

os videoxogos. Condutora da quinta
temporada de £l condensador de
fluzo, programa sobre historia
universal emitido en La 2 de TVE. No
seu podcast Gente muerta analiza
con humor a figura de diferentes
personaxes histéricas contando como
convidadas e convidados con alglns
dos historiadores e cémicos mais
recofiecidos do panorama nacional.
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Futuro presente

[3 miradas]

MESA REDONDA

VENRES 21 NOVEMBRO 16.00—18.30 H

EDIFICIO CINC (SALON DE CONVENCIONS)

Escoitamos a tres das principais
voces da cultura dixital a través
dun exercicio proximo a ficciéon
especulativa. Buscamos expandir
os limites, desbordar os formatos
habituais e explorar o potencial da

tecnoloxia na creacion dos nosos
imaxinarios futuros.

PARTICIPAN:

Pablo De Soto

o

B A

Comisario, investigador, educador

e xestor cultural, Pablo de Soto

(Gijon, 1977) aposta por un enfoque
integrador da cultura do século XXl e
as transformacions transcendentais da
era dixital e a transicion ecoloxica.

Entre 2022 e 2025 foi director de
LABoral Centro de Arte y Creacién
Industrial, onde desenvolveu un
programa publico de experimentalismo
popular e comisariou as exposicidns
Millennials, Maquinas digitales, La
Catedral de la Lluvia, El mundo es
bosque e Barricadas en los hielos.
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Master en Arquitectura polo Real
Instituto de Tecnoloxia de Estocolmo
e Doutor en Comunicacién e Cultura
pola Universidade Federal de Rio de
Janeiro, é cofundador de hackitectura
(2002-2011), un equipo de artistas,
hackers e activistas, con traballos
que foron exhibidos en prestixiosos
centros museisticos como o Museo
Nacional Centro de Arte Reina

Sofia, LABoral, Museo Nacional de
Arte Contempordneo de Grecia ou
BIACS YOUniverse (Bienal de Arte
Contemporanea de Sevilla).

Bani Brusadin

Comisario de arte contemporanea,
docente e investigador, no seu traballo
explora as tecnoloxias criticas, as
infraestruturas planetarias e as
estéticas e politicas das culturas
dixitais.

Actualmente é comisario de Medialab
Matadero e da 5° Bienal de Arte
Industrial (Croacia). Formou parte do
equipo de comisariado de transmediale

2023. Foi co-fundador do festival de
arte non convencional, guerrilla da
comunicacion e entretemento radical
The Influencers (2004-2019).

Os seus proxectos, fundamentados

nas culturas da rede e na imaxinacion
especulativa, examinan a maneira

en que os artistas responden as
transformacions sistémicas que
configuran a vida contemporanea e os
futuros posibles que estdn actualmente
en xogo.

E doutor en producidn artistica
pola Universidade de Barcelona e
docente universitario en programas
de licenciatura e mestrado en
comunicacién, desefio e arte.

Ingrid Guardiola

Docente, ensaista, produtora e
realizadora audiovisual.

Doutora en Humanidades pola
Universitat Pompeu Fabra (2015), o seu
traballo indaga nas relaciéns que se
establecen entre a cultura, a tecnoloxia
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e a sociedade, incidindo en cuestidns vencellados a arte, a tecnoloxia e a

como o xénero e a desigualdade. comunicacion.

Foi profesora asociada na Universitat
Pompeu Fabra (2009-2015), é profesora
da Universitat de Girona, e dirixiu o
Bolit—Centre d’Art Contemporani de
Girona (2021-2025).

No eido da xestién cultural, produciu
contidos ou coordinou proxectos no
CCCB como Soy Cadmara, BCNmp7,
Gandules, En Guerra, NANO, Canal Alfa
de Kosmopolis, NOW ou Xcéntric.

CONDUCE:

Marrisol Salanova

Critica de arte e comisaria de
exposicions, é directora e editora
xefa de Arteinformado. Marisol
Salanova é amplamente recofiecida
polo seu singular enfoque curatorial
€ 0 Seu compromiso coas practicas
artisticas contemporaneas. Colabora
habitualmente co periédico ABC

e Cadena Ser, onde trata temas

21
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INtensional
particle
HIROAKI UMEDA

DANZA
VENRES 21 NOVEMBRO 18.30—19.00 H
MUSEO CENTRO GAIAS (ANDAR -1)
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Unha lifia horizontal proxectada na
pantalla treme. De sUpeto, a lifia
multiplicase drasticamente coma se
descargase a sUa enerxia inmanente.
Do mesmo xeito, cando Umeda treme
no escenario, a enerxia oculta retida no
seu corpo transmitese desde a pelve

a columna vertebral, aos brazos, e
finalmente & pantalla, na que a enerxia
se visualiza mediante lifias curvas que
lembran unha coroa solar.

Cando as fervenzas e os rios se ven
de lonxe, parecen manter formas
estaticas; con todo, cando un fai
zoom sobre 0os mesmos obxectos a
nivel microscépico obsérvase que
estan formados por movementos

incesantes tales como ondas, vortices e

contracorrentes.

Baseado neste concepto creativo,
Umeda reinterpreta as particulas

non como moléculas estaticas, senon
como ‘particulas activas (ou puntos de
masa)’; e visualiza, no espazo, a forza
intensional que as particulas agochan.
As formas transitorias das particulas

dixitais que formulan imaxes de sélidos

disolvéndose, sublimacién de liquidos
e algoritmos de transferencia de
temperatura e calor, sincronizanse cos
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movementos de Umeda, producindo
un universo enteiro que baila como un
organismo vivo.

O residuo de calor que ferve a lume
lento despois da experiencia dunha
sobrecarga de informacién como esta
permanecerd moito tempo nos corpos
do publico.
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While going to
a condition
HIROAKI UMEDA

DANZA
VENRES 21 NOVEMBRO 19.30—20.00 H
MUSEO CENTRO GAIAS (ANDAR -1)
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Luz, son, imaxe e corpo: todos os
elementos fusidnanse nunha unidade
hibrida para exhibir o que o artista
denomina “imaxes de distintos estados
enerxéticos”.

Desde o inicio da sUa carreira, Umeda,
fotdgrafo convertido en coredgrafo,
aspirou a presentar pezas de danza
como arte grafica bidimensional. En
While going to a condition, o artista
coloca no fondo do escenario un lenzo
electrénico de luz que pestanexa

a unha velocidade vertixinosa.
Xeométrica e monocromatica, esta
imaxe altamente abstracta esta
desefiada para ser percibida pola
visién periférica. Sincronizando por
momentos co son de tambores
xerado dixitalmente, lémbranos os
sons primordiais e cativanos cos
movementos frenéticos e liricos do
bailarin situado no centro do escenario.

Umeda parte do movemento mais
xeral —estar de pé— e logo vai gafiando
impulso gradualmente ata, nun
momento dado, transcender o estado
fisico ordinario para alcanzar unha

aura fisica extraordinaria. Do ordinario
ao extraordinario, e logo de volta ao
ordinario. O publico experimentard

unha transformacion incesante de
distintas formas de estados fisicos.

Hiroaki Umeda

Coredgrafo e bailarin, Hiroaki Umeda é
unha das principais figuras da escena
artistica de vangarda xaponesa. Desde
o lanzamento da stia compaiiia S20,

as suas pezas de danza sutis pero
violentas viaxaron por todo o mundo
con grande éxito de critica. Umeda é
cofiecido pola sta metodoloxia artistica
altamente holistica con forte bagaxe
dixital, que considera non s6 elementos
fisicos como a danza, sendn tamén
compofientes opticos, sensoriais e,
sobre todo, espazo-temporais como
parte da coreografia.

Baseado no seu profundo interese pola
coreografia do tempo e do espazo,
Umeda difundiu o seu talento non

s6 como coredgrafo e bailarin, sendn
tamén como compositor, desefiador
de iluminacién, escendgrafo e artista
visual.
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da Cultura

A Cidade da Cultura preséntase como un motor para impulsar proxectos

innovadores no campo da cultura, o emprendemento e a tecnoloxia e un

punto de conexion de Galicia co resto do mundo. Construida no cumio do

Gaias, un dos montes que rodean Santiago de Compostela, esta cidade que

parece xurdir da terra erixese como unha icona arquitecténica da Galicia

contemporanea, dialogando coa Compostela milenaria, Patrimonio da

Humanidade e destino do Camifio de Santiago.

-

Este espazo, destinado & cultura, ao
emprendemento e 4 tecnoloxia, acolle:

Museo Centro Gaias. A sua beleza e
flexibilidade convérteno no espazo perfecto
para acoller exposiciéns de gran dimension,
eventos culturais e espectaculos de artes
escénicas. E o centro cultural e artistico da
Cidade da Cultura.

Biblioteca e Arquivo de Galicia. Preservan

a memoria bibliografica e documental da
comunidade e acttan como cabeceiras da rede
publica de bibliotecas e arquivos.

Centro de Emprendemento Creativo. Acolle
a Axencia Galega de Industrias Culturais
(AGADIC), que impulsa o tecido empresarial
no sector cultural, un espazo de coworking, un
viveiro de empresas e unha drea de empresas
TIC.

Centro de Innovacién Cultural (CINC). E sede
da Fundacién Cidade da Cultura e da Axencia
para a Modernizacion Tecnoldxica de Galicia,

que aglutina os servizos tecnoldxicos da
Administracion galega.

O Edificio Fontan. Converte a Cidade

da Cultura de Galicia nunha referencia

en investigacion e colaboracion
internuniversitaria e en estudos do
patrimonio, acollendo o Centro Europeo de
Investigacion en Paisaxes Culturais, o Instituto
de Ciencias do Patrimonio (dependente

do CSIC) e servizos que dan apoio as tres
universidades galegas.

Espazos naturais. O Bosque de Galicia, o
Xardin Literario, o Xardin do Teatro e o Parque
do Lago son os espazos verdes cos que conta
o Gaids. Lugares nos que gozar da natureza,
descansar, practicar deporte e habitos de vida
saudable a través da sua rede de sendas e
admirar novas caras da cidade de Compostela.



Gaias, Cidade da Cultura SINTE. Foro internacional de arte e cultura dixital 27

AcCcCcesos

—— Acceso con vehiculo

-------- Acceso peonil / peatonal

\ AVDA. DIEGO BERNAL

BOSQUE DE GALICIA

Museo
Centro Gaias 6Q

Torres
Hejduk
S MUSEO | ACCESO
ANDAR -1

Xardin

Literario
CEM @
Praza
Centro de Central
Emprendemento ,
CINC | ACCESO SALON
ces DE CONVENCIONS
Xardin do
Teatro

Edificio CINC

Edificio Fontan /

Centro de
artes dixitais
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Biblioteca
e Arquivo
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